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Richter/in: ?,H\;qu Priifungsort: Datum: \qm_l_l Start-Nr.: (.J.
- o Sedtle by ALK N

Name & Anschrift Eigentiimer/in: 4. kg isl . 85257 Gadivens

. i 4 P d
Name des Hundes: Agg:da_dgl;_g e ou d
{Name laut Ahnentafel wird erst nach Beendigung Yer Beurteilung eingesetzt)

ZB-Nr. des Hundes: (& 24, )& Chip-Nr.: qq/fﬁ()ﬁ@k’ﬁ 2172467 bsS
Rasse: _{__Q Wurftagzﬁ;gﬁ,_\b’? Alter in Jahren & Monaten: D Ride @ Hiindin

Angaben des Hundefiihrers

L

Kérperliche Verfassung
Hauptbezugsperson ja nein des Hundes ja nein

fiir den Hund % chronische Erkrankungen D & wenn ja, welche:
Besitzerwechsel D Unfalle D \E
Haltung Zwinger D Einsatz von Medikamenten D E wenn ja, welche:

CIe<ie ]

Haltung Haus Kastration chemisch D @ ja nein
Kastration chirurgisch D E Futtermittelallergie j E’
Ausbildung ja nein Einsatz zur Arbeit / Sport ja nein Umwelterfahrungen wenig viel
Welpengruppe D & m S |: N
Prifungen D D wenn ja, welcher: Gibt es besondere, tiefgreifende Erlebnisse,
wenn ja, welche: EBreitenspcrt XDummvarbeit die den Hund nachhaltig beeindruckt haben?
E_ BH [TJAS HJP/R ﬂjagd rRettungshund A )

|
[XAPD DRettungshundevorprﬁfung I %
Eandere fe( w Wi l’ r andere I Rufname: ?a ‘ch_ L{ 0 /M o

1. Identifizierung Angstlichkeit (auch bei Annih.) - Code fiir Test 1,3,4
1 Keine Signale des Submissionsverhaltens erkennbar
1. Identifizierung 2 Ohren, Stirn, Mundwinkel leicht zuriick, nimmt Kontakt auf
Sozialkontakt it 3 5 3 Ohren, Stirn, Mundwinkel zuriick, eingeknickt in einem ader
Angstlichkeit L 3465 mehr Gelenken, Rute tief gehalten, bleibt stehen oder nimmt
Aggressionsverhalten m SE SRS vorsichtig Kontakt auf
4 Submissives Display, keine Annaherung, benétigt fir
2. Verhalten beim Spaziergang mit dem Hundefiihrer Annsherung deutliche Hilfe des Hundefihrers
5 Erstarrt, presst sich auf FuRboden oder flichtet mit submissivem
3. Verhalten in einer Menschengruppe von 7 Personen Display, Hund bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten
4. Verhalten bei Beriihrung durch Fremde Aggressionsverhalten - Code fiir Test 1,3,4
1 kein Aggressionsverhalten sichtbar
2. Spaziergang 3. Menschen- 4. Berithrung 2 Anspannen der Muskulatur
gruppe a) weiblich 3 Anspannen der Muskulatur, Knurren
b) mannlich 4 Anspannen der Muskulatur, Drohfixieren mit
Sozialkontakt g 3@5 ajl 23 9 g intentionsbewegung in Richtung Gegner
b)-1 23 e 5 {5 BeiRen mit unvollstindigar oder volistindiger Anndherung
Angstlichkeit 1@3 45 a)1(Zj3 4 5
b)1 %3 i8S :Aktjvitit-Code fiir Test 2
Aktivitat 1-2:3 @5 |1 Gehtim langsamen Tempo neben d. Hundefihrer (oder hinter ihm}
Aggressions- @ 2345 a) Zinsed ol %2 Geht langsam, |&st sich hin und wieder vom Hundefiihrer
verhalten b)%z 345 E3 Trabt viel, [8st sich vom Hundefiihrer auf kurze Distanz
Neugierverh. 1. 2 6)4 5 {max. 15 Meter) und kehrt zuriick
4 Tempowechsel inkl, Galopp, hiufiges hin und her laufen,
Distanz > 15 Meter
5 Uberwiegend Galopp, [auft viel hin und her, auch in ruhigen
Sozialkontakt (auch bei Anndherung) - Code fiir Test 1,3,4 Situationen steht Hund selten still
1 Sucht Nahe zum Hundefihrer R
2 Neutral / kein Kontakt Neugierverhalten - Code fiir Test 2
3 Nshert sich langsam an, schnuppert am Menschen, 1 Hund zeigt sich an Menschen und Umwelt uninteressiert
direkt danach wieder neutral 2 Hund zeigt wenig Interesse
4 Nahert sich chne zu z8gern an, Display entspricht einer sozialen 3 Hund zeigtInteresse, verweilt kurz (< 3 Sekunden)
Kontaktaufnahme, stellt Kérperkontakt her 4 Wie 3, verweilt > 3 Sekunden
5 Rennt mit hoher Geschwindigkeit auf den Menschen zu, springt 5 Auch nach Erschrecken wie 3 und 4 (Neugier so stark,dass
oder rempelt diesen an Schreck sofort iiberwunden wird)
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5. Spiel mit Vorfiihrer

a) ohne Gegenstand b) mit Gegenstand ¢) Werfen eines Gegenstandes

5. Spiel mit Vorfidhrer

! 5a) ohne Sb) mit Sc) Werfenl {5c¢) Werfen2 1 Gehtim langsamen Tempo neben dem Hundefiihrer her
Sozialkontakt qe2. 3 5 (oder hinter ihm)
Spielverhalten ake @ 4 5§12 3 a 5 2 Gehtlangsam, |8st sich hin und wieder vom Hundefiihrer
Beuteverhalten PSS B 5i1 2 3 4 423 4 3 Trabt viel, I&st sich vom Hundefiihrer auf kurze Distanz (max.
Tragen/Zutragen 4 i e 3o 15 Meter) und kehrt zurlick
Suchverhalten i a ik 4 Tempowechsel inkl. Galopp, héufiges hin und her laufen,
Angstlichkeit 1 @ 35 Distanz > 15 Meter
Aktivitdt ) @ 5 5 Uberwiegend Galopp, lauft viel hin und her, auch in ruhigen
Aggressionsverh. "i 2345 ’]32 345 Situationen steht Hund selten still

[ Aktivitit - Code fiir Test 5a

Sozialkontakt (auch bei Anndherung) - Code fiir Test 5a

1 sucht N&he zum Hundefiihrer

2 Neutral / kein Kontakt

3 Nahert sich langsam an, schnuppert am Menschen, direkt
danach wieder neutral

4 Nihert sich ohne zu zégern an, Display entspricht einer
sazialen Kontaktaufnahme, stellt Korperkentakt her

5 Rennt mit hoher Geschwindigkeit auf den Menschen zu, springt

oder rempelt diesen an

Spielverhalten - Code fiir Test 5a,5b

|1 Spielt nicht

2 Spielt kurz (< 5 Sekunden) mit, verliert dann das Interesse

3 Sspielt mit erkennbarem Bewegungsluxus

4 Spielt mit deutlich erkennbarem Bewegungsluxus und hoher
Intensitat und/oder Geschwindigkeit, nimmt dabei immer wieder
Kontakt zum Hundefihrer auf

5 Spielt ausgesprochen kérperbetont

8 Aggressionsverhalten - Code fiir Test 5a,5b
1 kein Aggressionsverhalten sichtbar

2 Anspannen der Muskulatur

3 Anspannen der Muskulatur, Knurren

4

Anspannen der Muskulatur, Drohfixieren mit Intentionsbewegung

in Richtung Gegner

Beuteverhalten - Code fiir Test 5b,5¢
1 Kein Interesse an der Beute
2 Liuft hinter der Beute her, stoppt ven Erreichen der Beute ab
3 Lauft schnell hinter der Beute her, nimmt die Beute auf,
ldsst aber nach < 5 Sekunden wieder los
4 Liuft schnell hin, nimmt gezielt auf und trégt

5 Lauft schnell, mit hoher Intensitat hin, nimmt gezielt auf und tragt

Tragen/Zutragen - Code fiir Test 5¢
1 KeinInteresse am Objekt
2 kurzes Interesse am Objekt, rennt kurz hinterher, stoppt varher

ab und nimmt nicht auf

w

Interesse am Objekt, tragt Objekt kurz (< 5 Sekunden)
Hund rennt hinter Objekt her und trégt das Objekt (oder trégt es

=

langsam zu)
5 Hund rennt schnell hinterher und trégt Objekt zligig zum

Hundefiihrer zurick

5 -Beien mit unvollstindiger oder vollstandiger Annaherung J
6. Parcours
6. Pacours
. 6. Haptisch 1,2,3  §6. Akustisch 1,2,3 re. tisch 1,2,3
Schreckhaftigkeit 82 345 82 2 2345
2345 2345 2345
gzazm D2345 2345
Unsicherheit 2345 1@3 45 2345
@D2345 10345 203145
©2345 @345 | O2345
Neugierverhalten il 2@4 5 123@)s AL 3@5
1®3 45 123@s 12 3@s
o5 b roal)e | 1S
7. Schuss
7. Schuss
1. (ca, 100 m) 2. (ca.50m) 3. (ca. 20 m)
Schreckhaftigkeit 2345 gz 345 2345
Unsicherheit 1Y2 3 4 5 12345 1)2. 3.4 5

Suchverhalten - Code fiir Test 5¢

1 Kein Interesse Objekt zu finden

2 Sucht kurz (< 5 Sekunden), verliert danach das Interesse

3 Sucht, nimmt dabei immer wieder Kontakt zum Hundeflihrer auf
und/ader lasst sich durch Umweltreize immer wieder kurzzeitig

unterbrechen

-

Sucht konstant, wenig ablenkbar, keine hohe Korperspannung

[

Sucht, wenig bis gar nicht ablenkbar, héhe Intensitdt (hohe
Kérperspannung, hohe Aktivitat der Rute)

Schreckhaftigkeit (auch bei Schuss) - Code fiir Test 6,7

1
2

w

[

Neutral/neugierig/Suchverhalten

Hund zeigt kurze Reaktion mit Signalen des Submissionsverhaltens in der

Mimik und erholt sich sofort wieder

Hund zeigt submissive Mimik(Ohren zurtick, glatte Stirn, langer Mundwinkel), hilt
Rute tief, knickt in einigen Gelenken ein, friert kurz ein oder weicht zuriick, erholt
sich von alleine

Wie 3, braucht zum Erhalen deutliche Hilfe des Hundefiihrers

Hund flieht, stellt dabei eine gréRere Distanz her, kehrt nicht aus eigenem

Antrieb zurlick / Hund erstarrt und bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten

Angstlichkeit - Code fiir Test 5a

1 Keine Signale des Submissionsverhaltens erkennbar

2 Ohren, Stirn, Mundwinkel leicht zuriick, nimmt Kontakt auf

3 Ohren, Stirn, Mundwinkel zuriick, eingeknickt in einem oder mehr
Gelenken, Rute tief gehalten, bleibt stehen ader nimmt vorsichtig
Kontakt auf

4 Ssubmissives Display, keine Annédherung, benstigt fir Anndherung

deutliche Hilfe des Hundefiihrers

7]

Erstarrt, presst sich auf FuBbeden oder flichtet mit submissivem

Display, Hund bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten

Unsicherheit - Code fiir Test 6,7

1
2
3

[

Keine Signale des Submissionsverhaltens erkennbar

Ohren, Stirn, Mundwinkel leicht zuriick, ndhert sich evtl. dem Objekt an
Ohren, Stirn, Mundwinkel zuriick, eingeknickt in einem oder mehr Gelenken,
Rute tief, ndhert sich dem Objekt vorsichtig an

Wie 3, aber keine Anndherung, bendtigt fir Anngherung deutlich Hilfe

des Hundefiihrers

Erstarrt, presst sich auf FuRboden oder fliichtet mit submissivem Display,
Hund bleibt > 5 Sekunden in diesem Verhalten

Neugierverhalten - Code fiir Test 6

1

2
3
4
5

Hund zeigt sich an Menschen und Umwelt uninteressiert
Hund zeigt wenig [nteresse

Hund zeigt Interesse, verweilt kurz {< 3 Sekunden)

Wie 3, verweilt > 3 Sekunden

Auch nach Erschrecken wie 3 und 4 (Neugier so stark, dass Schreck sofort iiberwunden wird)
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Richter/in: g LG L\ﬁ* Prifungsort: Datum: ‘Q.OQ,Q_]_Start-Nr.: S

Name Eigentiimer/in: A Liloisl, 85253 ¢

Beccldales Lool_of @”“un S o]
erBeurteilung eingesetz

(Name laut Ahnentafel wird erst nach Beendigung d

J\d v 1."J‘

Name des Hundes:

Das Auftreten folgender Codes fiihrt zum Nichtbestehen fiir alle Retrieverrassen
Code 5: 1maliges Auftreten in den Bereichen: Aggressionsverhalten, Schussscheue (Schreckhaftigkeit auch beim Schuss), Angstlichkeit, Unsicherheit (Ix5)

Code 4: 2maliges Auftreten im Bereich Aggressionsverhalten (l1x4)
Code 4: 3maliges Auftreten in allen Testsituationen der Verhaltensbeurteilung in den Bereichen: Angstlichkeit, Unsicherheit, Schreckhaftigkeit (auBer Schuss) (llIx4)

Code 3: 3maliges Auftreten in allen Testsituationen der Verhaltensbeurteilung im Bereich Aggression (Il1x3)

Zusammenfassende kurze Beschreibung des Hundes und der Motivation

y
Netzdiagramm (Median der in den
Verhaltensweisen vergebenen Codes)

Aktivitat (2)

Schreckhaftigkeit bei Schuss (3:) e j JE-E, i, S ~— e Sozialverhalten (5)
[AWE /.~ . el
// /ﬂﬂ \\
7 A 3. B8
S # i S e \\
Schreckhaftigkeit (9) ?,f /,/ ,\{jf‘ 2 % Spielverhalten (2)
zalalatalalzlalalz SRS 3
e |
ehisieis) s p Beuteverhalten ()
. Y] : S N 1
EEREE O\ \ O\ GE=E
»5\\ ‘v\! N
\% )‘\\\\M

N

Unsicherheit (12) e

1 AU A RIRIE

Aggression (6)\”"%

[ el [ L Al

Bestanden |K| ja D nein zuriickgestellt wegen:

D, Muhr

‘Unterschrift des Richters/der Richterin

Ort, Datum




